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ALLEGATO C

Oggetto: Attività laboratoriale nell’ambito del progetto scolastico: “Didattica in pillole”.
Concept
Obiettivo del Laboratorio, in un’ottica Cooperative Learning è fornire ai docenti una prima introduzione ai processi di produzione di contenuti multimediali nell’ambito della società digitale in modo da poter creare uno spazio dialettico e conoscitivo tra docenti e studenti. Dopo una prima contestualizzazione teorica, storica e terminologica il laboratorio affronta in maniera diretta un’azione formativa strettamente legata alla pratica e quindi precipuamente operativa. 

Obiettivi in uscita
Al termine del Laboratorio: 

1. i docenti avranno padronanza della terminologia appropriata, 

2. i docenti avranno conoscenza degli step fondamentali per la realizzazione di audiovisivi,

3. i docenti maturano elementi essenziali per un approccio che ogni team o produzione dovrebbe avere al fine di ottenere un buon risultato finale.
Docenti-formatori
· Alfonso Amendola. Professore associato di Sociologia dei processi culturali e Sociologia dell’immaginario tecnologico all’Università degli Studi di Salerno.

· Valerio Di Napoli. Supervisore agli effetti visivi digitali, lavora con produzioni internazionali nell’ambito del cinema, della TV, della pubblicità e della realtà virtuale.
Piano didattico (20 ore; 2 ore ogni lezione)
1. Lezione (prof. Alfonso Amendola)

a. Quadro teorico e storico dei nuovi media

b. I consumi generazionali

c. La digital society

d. Per una prima terminologia della digital society

2. Lezione (prof. Alfonso Amendola)

a. Audiovisivi digitali

b. Pratiche artistiche digitali

c. Nuovi lavori digitali

3. Lezione (prof. Alfonso Amendola)

a. Immaginario digitale

b. Transmedia storytelling

c. Consumi generazionali

4. Lezione (dott. Valerio Di Napoli)

a. Perché audiovisivi, vantaggi rispetto ad altre forme comunicative

b. Conoscere i propri obiettivi: importanza del canale di fruizione, del tipo di pubblico, della lunghezza finale e del tipo di linguaggio da utilizzare.

c. Formati video e risoluzioni / aspect ratio, i principali standard dell’industria


5. Lezione (dott. Valerio Di Napoli)

a. Le tre macro-fasi: pre-produzione, produzione, post-produzione.
b. Pre-produzione: il vero segreto di un audiovisivo di successo.
c. Sinossi

d. Sceneggiatura/storyboard

e. Animatic/previz: a cosa servono, come realizzarli.

6. Lezione (dott. Valerio Di Napoli)

a. Scelte stilistiche: l’importanza dell’art director.

b. Pianificazione di: cast, location (e orari di riprese), props (oggetti di scena) e scenografie, attrezzatura necessaria (camere, luci, cavalletti, ecc.), movimenti di macchina da presa, effetti speciali, tempistiche, necessità varie ed eventuali. Sequenze e scene, numerazione e utilizzo di una nomenclatura convenzionale.

c. L’importanza di avere un “cuscino”.

7. Lezione (dott. Valerio Di Napoli)
a. Produzione
b. Nozioni di fotografia

c. Riprese video, formati di acquisizione, l’importanza di luci e supporti.

d. L’importanza di handles e takes multipli

e. Acquisizione audio: suoni, ambienti, dialoghi.

8. Lezione (dott. Valerio Di Napoli)

a. Postproduzione (1)

· Acquisizione e preparazione del materiale: stabilizzazione video, color correction, normalizzazione audio.

· Color grading, linguaggio dei colori

· Effetti visivi digitali (differenza tra effetti visivi ed effetti speciali): digital compositing e CGI.

9. Lezione (dott. Valerio Di Napoli)

a. Postproduzione (2)

· Editing (montaggio): regole di base

· Titoli e motion graphic

· Software comunemente utilizzati nell’industria.

10.  Lezione (dott. Valerio Di Napoli)

a.  Conclusioni e verifiche
Salerno, 13.11,2020 

In fede

Prof. Alfonso Amendola
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